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Start in Jerusalem !  Wer zuerst die Geschichte erzählen kann, darf beginnen.    
Was geschah an Palmsonntag vor den Toren von Jerusalem? 

Duftöl  - In welcher Geschichte 

kommt es vor?  3 Felder vorrücken. 

Fußbad ?  - Welche 

Bedeutung hat diese 
Geschichte?  Noch 
einmal würfeln.  

Das letzte Passahmahl – Welches neue 

Mahl setzte Jesus ein?  6 Felder vorrücken. 

Für wie viel Geld 
verriet Judas Jesus? -  3 

3 Felder zurück. 

Wie erfolgte Jesus  
Gefangennahme?  
Einmal aussetzen! 
 

Wer betete was? –  
6 Felder vorrücken. 

 

Welche Geschichte ist 
hier gemeint? – Alle 

vorbeiziehen lassen. 

Jesus wurde gekreuzigt, 
warum?  –  4 Felder 

vorrücken. 

Wer ließ Jesus geißeln 
und verurteilte ihn? – 
Einmal aussetzen. 

Jesus ist auferstanden 

Die Karwoche bis Ostern  

Ziel 



 
Würfelspiel  Karwoche 
 
 
 
Spieler/in           je 1 farbiges Halmasteinchen  
                           1 Würfel 
 
 
Spielanleitung   Wer zuerst die Startgeschichte erzählen kann, beginnt. 
 
                           Zu jedem Bildfeld ist die eingetragen Aufgabe zu lösen.  
                           Dann erst darf weitergespielt werden.  
 
                           Kann ein Spieler die Aufgabe nicht lösen, muss er einmal 
                           aussetzen und die Lösung von seinen Mitspielern erfragen. 
                           Wer von den anderen Spielern die Lösung erklären kann,  
                           darf  5 Felder vorrücken und dabei negative Bildfelder  
                           überspringen. 

 

 

                           Gewonnen hat, wer zuerst am Ziel ist. 
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